1-5-1-02p popide konkrétni situaci, kterd
vychéazi z jeho opakované zkudenosti, urti,
co kni fiz vi

Popelnice na tfidény odpad
Casova naroénost: 45 minut

Roénik: 4. - 5.

Cile aktivity: hledani podie kligovych slov
Pomicky: digitalni fotoaparat, PC s plipojenim

na intemet, tablet

Popis aktivity: Zaci ve svém okoli vyhledaji
popelnice na tfidény odpad. V Google Maps
naleznou misto, kde se popelnice nachazeji.
Porovnaji, které popelnice jsou blize k

Skole/bydlisti,

Svabinskéno 4 F
eMuleuMKa‘laJ(!yh L

Sousodi
Nejsvitisl Trojice

Googlem 5 Mao data 20 Goodie



1-9-1-01p ziska z dat informace, interpretuje

data z ablasti, se kterymi mé zkusenosti

Tipy pro Vas:
Popis znamych modeld jevu, situaci, Einnosti

Hiedani odpovédi na otazky spojené s konkrétni
ginnosti v mapé a daldich schématech

Grafické znazomeéni problému PRt T,
Vihledani znamého soubor v PCltabletu - -

Vyhledavani informace na zadané téma s pomoci
klicovych slov (v textu, v publikaci, na internetu) = i = = e

Zaznamenavani vyhledané informace do =il
pfipraveného zéznamu a pouZiti —




I-9-1-01p ziska z dat informace,
interpretuje data z oblasti, se kterymi
ma zkusenosti

Prace s mapu
Casova naroénost: dle naroénosti
Roénik: 6, - 9.

Cile aktivity: ziskani dat a informaci,
interpretace dat

Pomicky: mapa, buzola, psaci potieby

Popis aktivity: Zacis pomoci mapy uréi -
trasu vyletu. Navrhnou nékolik tras a vyberou D___
nejkratsi & nejpohodingjsi trasu. y

Bez technologii



Wyhledavani informaci |

Poznamka: Z vyplnénych
odpoveédi je ziefmé, Ze Zaci




[-9-1-01p ziska z dat informace,

interpretuje data z oblasti, se kterymi

ma zkusenosti

Vyhledavani informaci Il
Casova naroénost: 10 minut

Roénik: 7. - 8.

Cile aktivity: hiedani podie klicowjch
slov

Pomdicky: vytiStény pracovni list,
tablet, stolni PC, pistup k intermetu

Popis aktivity: Zaci vyhledavaji podie

ziskavani informacl a jejich ovéfitelnost

Ovibfitelnost informace, 1akenews
Lmlmnfmobml.hdulm pravdivefovkFitelné informace:
od kamarida
fa Intemetu ve Wikipedi
v uebnicl
D, na facebooku
E. vnovinich jako je napl. Blesk
Lm.“lmpmhmdﬂvwmmhhm




1-9-1-01p ziska z dat informace,
interpretuje data z oblasti, se kterymi
ma zkusenosti

Svaty Vaclav
Casova naroénost: 45 minut

Roénik: 7. - 9..

Cile aktivity: hledani podie klicovych
slov, ziskavani dat z ruznych zdroju,
interpretace dat

Pomiicky: knihy, internet, tabule, fixy

Papis aktivity: Zaci vyhledavaji

podle kligovych slov v internetovém
vyhledavaéi poZadované informace.
Informace srovnavajl s daty ziskanymi z
knihy. Vytvareji myslenkovou mapu




1-9-1-01p ziska z dat informace,
interpretuje data z oblasti, se
kterymi ma zkudenosti

Jak se zname navzajem Il
Casova naroénost: 20 minut

Roénik: 6. - 9.

Cile aktivity: tfidéni podle kritérii,
hledan| tfidiciho klice

Pomucky: wytisténa tabulka, nizky

Popis aktivity: Zaci rozstfihaji tabulku
po RADCICH. Jednotlivé fadky urmisti
na jednu stranu lavice. Ugitel vyslovuje
tiidici kli¢e a Zaci vybiraji polozky,
které odpovidajl kligi.

Pfistup k internetu nebo zcela bez
technologii

KAREL

KARIN

JARA

OLEG

MILADA,

Vefovice

Frenitit pad
Radheitém

Bordovice

Valagshot
Mezifiéi

Ostrava

Kopfivnice

Pibor

Newy Jiein

Olomous

Mk

170 erm

168 em

150 ¢m

168 cm

169 em

152 em

180 em

183 em

174em

65kg

70kg

B0kg

Slkg

105 kg

90kg

66 kg

Mattond

Radegast 10°

Kotola
G
Sprite
Plzed 12°
Kakao
Slivovice
Yoda

Coca-cols

11.2.2000

5.1.2005

9.8.1999

8.12.1985

3.3.2003

11.1.1974

16.4.1966

5.2.1952

14.7.1960

9.11,2009



1-9-1-01p ziska z dat informace,
interpretuje data z oblasti, se kterymi ma

zkusenosti
Jak se zname navzajem Il

Casova naroénost: 20 minut

Roénik: 6. - 9.

Cile aktivity: sbér informaci, jejich zapis do
tabulky, interpretace na zakladé dat, pouZiti
relevantnich zdroju informaci

Pomilicky: vwlisténa tabulka se jmény & bez
nich (to ale aktivitu protahne o 10 minut),
osobni vaha, metr

Popis aktivity: Ucitel nechava zaky pracovat
samostatné. Zaci chodi mezi sebou a ptaji se,
zapisuji do tabulky. Ugitel nauci pouZivat metr
na méfeni virsky a vahu na méfeni vahy. Na
zavér ucitel vyslovuje otazky a Zaci na né
odpovidaji na zakladé vyplnénych informaci.
Bez technologii
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1-9-1-02p zakéduje a dekéduje jednoduchy
text a obrézek

Pohédka O Koblizkovi

Casova naroénost: 20 minut

Roénik: 6.

Cile aktivity: symbolicky vyjadfl znamy pfibéh (pomoci

obrazkd, slov nebo kombinaci obou - kéduje), dba na

spravnou posloupnost symboll, pomoci symboll vypravi

(dekéduje) piibéh

Pomicky: kabercové desky, zaféliované obrazky a slova

Popis aktivity: UZitel ¢te nebo z PC #aci poslouchaji

struény (!) pfibéh O Koblizkovi. Z4ci jiZ béhem poslechu

maiji kobercovou desku s piidélenymi symboly, Zaci pracuji

nejlépe ve dvojicich. Prvni ze dvojice sestavuje piibéh ze
ymboll, druhy Zak sestavi posloupnost ze slov. Po

skonceni prace pfiloi kobercové desky se sestavenymi

posloupnostmi k sobé. Porovnavaji obrazky a slova na

stejnych Fadcich.

Bez technologii

koblizek | mouka | maslo
smetana| babi¢ka | dédecek
zajic vik medvéd




Pohadka O Koblizkovi

Poznamka: Osvédéuje se, kdyz Zéci k sobé
pfito posklddanou posloupnost obrézku (2dk
1) a slov (2dk 2) a diskutuji nad resenim.

exPrrscasun | ([J11

maouka
smetana
masho
koblitek
babicka
ditdeiek
zajlc
vik
medvid

lidka




1-9-1-02p zakdduje a dekdduje
Jjednoduchy text a obrézek ol TP 5 ‘h e

F wast OfTI BY TO TAXE MOwy
Kédovani . o

axudin,® 2AgTAL w ab

Casova naroénost: die obtiznosti _DosRA” KL . JOkVETE 2
Roénik: dle obtiznosti rozod: Jesth ONES ZaotM rivickd
Pomlcky: knihy, kddovaci tabulky,  SBOA” QOPOLIDNE SE POD

koleZka T E— ’ % i

Popis aktivit: MT Obrazkove cteni -
kodovani obrazku do textu. Kodovani
textu za Cisla. Kédovaci kolecko - podle
inicial, kédovani textu. Mal-den-code -
vybarvovaci QR kédy (QR kddy
pouZivany na pisnicky, videa a
piihlagovani do aplikace Seesaw)




1-9-1-03p popise problém podle
nastavenych kritérii a na zakladé viastni
zkusenosti urcl, jaké informace

bude poliebovat k jeho fedeni; k popisu
problému pouzivé grafické znazoméni

Tipy pro Vas
Tworba mySlenkové mapy a Easové osy s vyuZitim
klasickych pomicek

Névody, manualy

Prace s grafy, schématy — zakladni orientace

MoZnost vyuZit schémata vztahujici se k vyuce jinych
pfedméti, Skolnim aktualitam, aktualnim tématim f
(kuchafsky recept + porovnavani dvou postupd &
zadani, instrukce ke Skolnimu vyletu apod.)

metodika Zaklady informatiky pro 2. stupen 25
(hitps:tii




1-8-1-03p popise probléem podle

nastavenych kritérii a na zakladé viastni

zkusenosti uréi, fakeé informace

bude potfebovat k jeho feseni; k popisu

problému pouZiva grafické znazornéni
Metro

Casova naroénost: 30 minut
Roénik: 8. - 9.

Cile aktivity: feSeni problému s pomoci
grafického znazornéni

Pomucky: Pfiloha, |ze zalaminovat

Popis aktivity: Ve skupinkach Zaci hledaji
feseni Ukolu: Chei dojet z koneéng
zastavky na zastavku Namésti Miru,
pfestupuji dvakrat. Vybirdm tu nejsnazsi
moZnost. Odkud vyjizdim?

Bez technologii
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1-9-1-03p popise problém podle nastavenych
kritérii a na zakladé viastni zkusenosti urci,
Jjake informace bude polfebovat k jeho feseni;
k popisu problému pouZivé grafické

HODU
DVEMA
KOSTKAM|

1
TURNAJ W

(e

znazormnéni
Organizace turnaje v hodu kostkou (dvéma
kostkami,...)

Casova néroénost: 20 minut

0

Roénik: 6. - 9.
Cile aktivity: grafické a zjednoduSené pfedavani informace
Pomiicky: vytisténa turnajova tabulka, dostateéné

mnozstvi kostek, psaci potfeby

Popis aktivity: Zaci hodi kostkami a sefadi se podle
velikosti hodu do Fady. Prvni &tyfi (1) jsou skupina 1, dalgi
skupina 2 atd. Vybrani 24ci napisi do tabulky k &islim

jména. Z3ci spoleéné vypisi pofadi zdpasy a zacnou hrat.
Vitéz pise vysledky do tabulky, Utitel kontroluje, Po
skonceni turnaje se pta ucitel kdo jak s kym hral a zak z
tabulky vyéte odpovéd,

Bez technologii




Organizace turnaje v hod —
Kostkou (dvéma kosthaml..) |+ 240 B j% ,gvg

TURMAI VY
HODU ovim

ning wakapl
1| Pacema .0

Poznamka: Zaci sami pisi y
poradi zapasu. Maze byt g =
samoziejmé i takové, Ze ' G

Jjednicka hraje tiikrat :oo ‘m O ;2




I-9-1-03p popise problém podie
nastavenych kritéril a na zakladé
viastni zkusenosti uréi, jaké
informace bude poffebovat k jeho
fedeni; k popisu problému pouZivé
grafické znazornéni

Spoleéenska hra - tvorba
Casova naroénost: 45 minut

Roénik: 6 - 7.

Cile aktivity: prace die video navodi,
ovéfovani informaci

Pomiicky: vytvarné potfeby, PC s pfipojenim,
tablet

Popis aktivity: Zaci si dle video

navodu pfichystaji vsechny pomicky a vytvofi
spoletenskou hru. V druhém kroku mohou
sami vytvorit video navod na stejny nebo jiny
wyrobek,




