Data, informace a modelovani

KODOVANI A PRENOS DAT

Zjednoduseny teoreticky vyklad

Kédovani = zdznam informace pomoci kédu (vétSinou standardizovaného, aby tomu
rozuméli vSichni stejné).

Informace nese témér cokoli. Ta je néjak zakédovana, pfenesena a dekddovana. Dobry kdd
je takovy, kterému rozumi témér kazdy a ze kterého si informaci dekdduje spravné.

Priklady z praxe:

e Morseova abeceda

e Ve specialnim Skolstvi se jednd napfriklad o Braillovo bodové pismo — ¢etba hmatem
e Smajlici

e Nejriizn&ji symboly, znacky, znaky, PSC

V informatice se kédovani pouziva pro zaznam textu, obrazu nebo zvuku tak, aby bylo mozné
text, obraz nebo zvuk pfendaset pomoci elektrického signalu.

Jednotky informace v informatice
bit — 1b, nabyva pouze dvou hodnot 1 nebo 0
byte (bajt) — 8 biti —1 B

Predpony kilo, mega, giga — nasobné jednotky

1 kB (kilobajt) ma 1 000 bajt

1 MB (megabajt) ma 1 000 000 bajt

1 GB (gigabajt) ma 1 000 000 000 bajtu

Sifrovani = proces zmény ¢itelné informace na informaci tajnou (3ifrovanou).
UKoLY:

Aktivita

KdyZ se podivate napfiklad na cedulku u trika, co na ni najdete za symboly? A co asi
znamenaji? Zkuste odhadnout. Podivejte se na vlastni tricko.
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Aktivita

Vyjadrete pomoci smajlik(i (napsanych na klavesnici nebo nakreslenych) tyto emoce/stavy:
RADOST

SMUTEK

LOUCENI SE

MIT NEKOHO RAD

USILOVNE PREMYSLET atp.

Aktivita

Pomoci nasledujici znakové sady prepiste na tabuli slova:
KOLO

AUTO

UCHO

INFORMACE

Zaci mohou pracovat ve dvojicich — jeden pise na tabuli, druhy hleda v tabulce a diktuje. Nebo
jeden pise na tabuli a druhy ukazuje na prstech obou rukou dvouciferna cisla.

A 65 E 69 I 73 M 77 Q 81 u 85 Y 89
B 66 F 70 J 74 N 78 R 82 Vv 86 VA 90
C 67 G 71 K 75 0] 79 S 83 W 87
D 68 H 72 L 76 P 80 T 84 X 88

Koédovani barev
http://zabicky.g6.cz/pictures/tvary.jpg
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Mezipredmétové vztahy — michani barev o VV
O vytvarné vychové je mozné experimentovat s barvami a pfipomenout si rlizné odstiny
barev. Kazda barva bude mit v informatice jiny kéd (digitalni kompetence ve VV).

Aktivita
S pomoci tabulky vypiste kody (Ctyrbitové) barev nachazejicich se na obrazku:

0 0000 cernd

1 0001 Seda

2 0010 tm. hnéda
3 0011 sv. hnéda
4 0100 tm. zelend
5 0101 sv. zelena
6 0110 tm. modra
7 0111 sv. modra
8 1000 fialova

9 1001 tm. Cervenad
10 1010 sv. Cervena
11 1011 oranzova
12 1100 tm. Zluta
13 1101 sv. Zlutd

14 1110 bézova

15 1111 bila




Aktivita — prevody jednotek

B3MB = B (bajtl)
T GB = e, B
20KB = oo, B
82GB =, B

Aktivita — Morseovka i se zvukem
https://hry.okhelp.cz/simulator/morseovka-simulator.php
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